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前言

人机界面编程软件 Vw 是福州爱博智能科技有限公司自主研发的数据可视化

组态工具，基于主流框架构建，采用无代码编程技术。用户可通过该工具快速制

作多样化的数据可视化视图，绘制工程画面，有效提升工业互联网应用开发效率

与软件资源复用性。它具有如下特点：

1. 无代码画面组态：支持拖拽式设计，所见即所得、即编即用，操作简便，便

于数据维护。

2. 插件丰富易用：内置丰富插件库，满足用户多元化信息监控需求；支持自定

义元件功能，可针对特定场景快速开发专属组件。

3. 跨设备兼容性强：对硬件设备要求低，支持手机（安卓、iOS）、平板、笔

记本、PC 机等多类终端设备使用。

注意事项

1. 如果您在使用中有不确定的问题，请联系我公司技术服务中心。

2. 由于产品改进、规格变更以及手册完善，本手册的内容会有更新。

3. 手册内容如有更新，恕不事先通知。

4. 版权所有，禁止任何未经授权的复制和抄袭。
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第一章 欢迎使用 Vw

1.1编写目的

本手册为人机界面编程软件 Vw操作手册，目的在于描述使用与维护 Vw的操作方法，

以便用户能快速掌握 Vw的管理与维护。

1.2背景

随着互联网快速发展与普及，用户对生产过程的远程监控需求日益增长，希望无需重构

硬件环境，即可随时随地对生产进行监管。传统 C/S 架构的人机交互模式已难以满足这一需

求。

为适配未来项目发展及客户不断变化的需求，Vw 项目作为 CodeOne 升级的先行工程，

核心是将 CodeOne 体系下的人机交互模块（Vc）从 C/S 架构升级为 B/S 架构，实现基于

网页的人机组态画面搭建。用户可通过浏览器直接访问工程画面，完成远程监控与操作。

1.3适用范围

本手册适用于 Vw v1.0及以上版本。

元件的使用方法，请参考《人机界面编程软件 Vw元件手册》。

1.4术语和缩写词

CodeOne：工业自动化通用技术平台，包含 Vw、Lw、Sw、Dw、Bw、Cw 等多款专业软件。

Vw：人机界面编程软件，用于监控画面的新建、编辑及现场数据实时监控。

Lw：控制逻辑编程软件，用于算法控制策略的开发与实现。

Sw：业务逻辑编程软件，负责系统业务逻辑功能的开发。

Dw：数据库管理软件，用于数据管理及设备信息管理。

Bw：数据采集软件，用于工业设备数据的采集与获取。

Cw：数据交互软件，实现 CodeOne 系列软件的集中部署与统一管理。

De：工业控制器运行时软件，实现算法控制策略的运算。
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第二章 用户登录

2.1用户分类

Vw 用户权限分为三种：管理员、工程师和普通用户。管理员创建工程师账号，工程师

账号创建普通用户。管理员账号 admin主要用来管理工程师账号，无工程组态绘制界面。工

程师和普通用户账号创建具体详情请参考本文后台管理章节。

2.2用户登录

用户登录是为用户提供进入 Vw工程网页开发平台的入口，根据用户权限，实现不同用

户进入不同界面。管理员进入的界面为用户管理界面，可进行工程师账号的新增、禁用启用、

删除等功能；工程师进入的界面为工程的组态界面，可进行工程网页的组态绘制、修改、存

储等操作；普通用户登录则直接访问已经组态完的工程网页。登录界面如下图所示：

2.2.1 管理员登录

在登录界面中输入管理员用户名 admin，点击登录进入管理员后台管理界面，后台管理

界面右上方会显示当前登录用户的用户名，如下图所示：
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2.2.2 工程师登录

在登录界面中输入工程师用户名和密码后，点击登录则可工程选择界面，工程选择界面

右上方会显示当前登录用户的用户名，如下图所示：

工程师选择某一工程，则会对应进入该工程网页组态界面，如下图所示：
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2.2.3 普通用户登录

在登录界面中输入普通用户用户名和密码后，点击登录则可工程选择界面。若普通用户

只关联了一个工程，登陆后直接跳转到该工程首页；若普通用户关联了两个及两个以上界面，

登陆后跳转到工程选择择界面，只会显示该用户具备查看权限的工程，工程选择界面右上方

会显示当前登录用户的用户名，如下图所示：

普通用户选择其具备权限的工程后，则会对应进入该工程网页发布界面，如下图所示：
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2.3用户退出

2.3.1 管理员退出

点击界面右上方显示的用户名，会打开管理员下拉列表，包括账号设置、退出，如下图

所示：

在下拉列表中点击退出，会打开“确认退出”浮框，点击确认，会退回到登录界面；点

击取消，则取消退出。如下图所示：

2.3.2 工程师退出

1、工程选择界面退出

工程师用户退出有三种情况，若当前用户处于工程选择界面，点击界面右上方显示的用

户名，则会打开该用户详细信息界面，包括账号名、用户权限、后台管理、退出，如下图所

示：

点击用户详细信息界面上的退出按钮，则会自动退回登录界面。

2、画面组态界面退出
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若当前用户处于画面组态界面，点击界面右上方显示的用户名，则会弹出该用户详细信

息界面，包括账号名、用户权限、上一级、后台管理、退出，如下图所示：

点击用户详细信息界面上的退出按钮，会打开“确认退出”浮框，如下图所示：

点击确认，会退回到登录界面；点击取消，则取消退出。

3、后台管理界面退出

若当前用户处于后台界面，点击右上方显示的用户名，则会打开工程师账号下拉列表，

包括工程列表、账号设置、退出，如下图所示：

点击下拉列表上的退出按钮，会打开“确认退出”浮框，如下图所示：

点击确认，会退回到登录界面；点击取消，则取消退出。
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2.3.3 普通用户退出

若普通用户只关联了一个工程，登陆后直接跳转到该工程首页，关闭页面即退出登录。

若普通用户关联了多个工程，点击界面右上方显示的用户名，则会打开该用户详细信息界面，

包括账号名、用户权限、退出，如下图所示：

点击用户详细信息界面上的退出按钮，则会自动退回登录界面。

2.4返回工程选择界面

当用户处于某工程网页组态界面时，若想退回工程选择界面，则可以在工程网页组态界

面上点击右上方显示的用户名，则会弹出该用户详细信息界面，包括账号名、用户权限、上

一级、后台管理、退出按钮，如下图所示：

点击用户详细信息界面上的上一级按钮，则会进入工程选择界面。
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第三章 工程管理

3.1工程选择

用户登录后则可进入工程选择界面，用以展示当前用户所能打开的所有工程，便于用户

的选取。如下图所示：

点击要打开的工程，则会进入该工程的画面组态界面。

3.2新建工程

用户在使用 Vw 组态平台时，能够通过工程新建功能进行对新工程的创建，往后便可对

该新工程进行相关的工程画面组态操作。点击工程选择界面上的“新建工程”按钮，则会弹

出新建工程界面，如下图所示：
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在界面上输入所要新建的工程的工程名称和工程描述后，点击确定，即可完成新工程的

创建，并且会自动跳转至该工程的组态界面。其中，输入的工程名称和工程描述都不能为空。

3.3删除工程

将鼠标放在工程选择界面上某一工程上，则该工程又上方会出现“删除工程”按钮，如

下图所示：

点击“删除工程”按钮，则会弹出确认删除工程提示框，点击“确认”按钮，则可删除

该工程，点击“取消”按钮，则可取消该删除动作，回到工程选择界面上。如下图所示：
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3.4重命名工程

在画面组态窗右下方的工程窗口会显示当前工程的名称，鼠标放置该工程名称之上，然

后右键点击该工程名称，则会弹出操作选择框，如下图所示：

点击重命名按钮，则可进行重命名操作，如下图所示：

在输入框中输入要修改的名称后，鼠标点击任意位置即完成修改，如下图所示：
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3.5新建文件夹

项目工程目录文件夹主要用来进行对工程画面进行分类操作，当工程画面数量庞大时，

便需要以相应的文件夹目录进行对其归整，使得项目资源目录更为直观和整洁。新增工程目

录文件夹指的是通过在工程目录结构中，通过右键新增文件夹的方式进行在项目目录中新增

文件夹，用户可以通过新增画面的方式在该文件夹下创建工程画面。

在工程窗口选定某一文件夹，点击鼠标右键，在右键菜单中选择“新建”，然后选择“新

建文件夹”，则会在工程浏览窗中出现一个新建文件夹，通过在输入框中输入新建文件夹的

名称，则可完成新建文件夹的创建，如下图所示：

3.6删除文件夹

删除工程目录文件夹指的是对当前工程目录中无用的文件夹进行删除操作，确保工程目

录整洁清晰。非空文件夹不可删除，需要先删除文件夹下的全部画面，才可删除文件夹。

选中需要删除的文件夹，点击鼠标右键，在右键菜单中选择“删除”，系统会弹出删除

选中文件夹的确认提示窗，在提示窗中选择“确认”按钮，则可完成删除选中文件夹操作；

若选择“取消”按钮，则可取消该删除操作，如下图所示：
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3.7重命名文件夹

文件夹重命名指的是进行对当前已创建的目录文件夹进行名称更换，确保工程目录结构

更为合理。

选中需要重命名的文件夹，点击鼠标右键，在右键菜单中选择“重命名”，在输入框中

输入新的文件夹名称后，鼠标点击画面任意位置或者点击回车即可完成文件夹重命名操作，

如下图所示：

3.8新建画面

工程画面新增是指用户在进行工程组态时，可以通过该操作进行对新画面的创建。用户

可以通过点击该画面文件便可以在画面组态区域显示该画面界面，便可在此画面上进行工程

自定义组态画面。

在工程窗口选定某一文件夹，点击鼠标右键，在右键菜单中选择“新建”，然后选择“新

建画面”，则会在工程浏览窗中出现一个新建画面，通过在输入框中输入新建画面的名称，

则可完成新建画面的创建，如下图所示：
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3.9删除画面

删除工程画面指的是对不需要的工程画面进行删除操作。

选中需要删除的画面，点击鼠标右键，在右键菜单中选择“删除”，系统会弹出删除选

中画面的确认提示窗，在提示窗中选择“确认”按钮，则可完成删除选中画面操作；若选择

“取消”按钮，则可取消该删除操作，如下图所示：

3.10 重命名画面

工程画面重命名指的是对指定的画面名进行修改操作。

选中需要重命名的画面，点击鼠标右键，在右键菜单中选择“重命名”，在输入框中输

入新的画面名称后，鼠标点击画面任意位置或者点击回车即可完成画面重命名操作，如下图

所示：

3.11移动画面

工程画面移动指的是用户可以通过拖拽的方式，将目录中的指定画面移动至指定的文件
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夹内部，使得画面分类更为清晰。用鼠标拖动画面，该画面可被拖动到其他文件夹中，如下

图所示。

3.12 文件夹移动

文件夹移动指的是用户可以通过拖拽的方式，将目录中的指定文件夹移动至指定位置，

使得文件夹分类更为清晰。文件夹下方的文件夹或画面也会跟着一起移动至指定位置。用鼠

标拖动文件夹，该文件夹可被拖动到其他文件夹中或者变动位置，如下图所示：

3.13 设置首页

画面首页设定是指在当前的所有工程画面中，选取其中一张特定画面作为当前工程的首

页，当工程师完成对当前工程所有画面的组态后，普通用户在其登录后的工程选取界面选择

该工程时，会默认先打开该工程画面作为其展示界面的首页。

设置为首页的画面会以红色标识，选中需要设定为首页的画面，点击鼠标右键，在右键
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菜单中选择“设为首页”，则选中的画面会以红色标识，表示该画面已设置为首页，如下图

所示：

3.14 复制画面

画面复制是指用户对选中的工程画面复制，在同一工程任一文件夹下粘贴，实现工程画

面进行备份。

选中需要备份的画面，点击鼠标右键，在右键菜单中选择“复制”。选择文件夹，点击

鼠标右键，在右键菜单中选择“粘贴”，即可完成画面的复制，如下图所示：

3.15 导出导入画面

导入导出画面是指工程师用户对画面的导入导出功能。支持单张画面的导入导出，及多

张画面的导入导出。

导出单张画面时，会按照画面名称命名，后缀为.codeonef；导入单张画面，即导入后缀



人机界面编程软件 Vw 用户操作手册

16

为.codeonef文件。导出多张画面时，系统会分配一个随机的不重复的名称，后缀为.codeonefs；

导入多张画面时，即导入后缀为.codeonefs文件。导入多张画面时，全部画面保存在一个文件

夹下。若画面名称与当前工程重复，会自动重命名，否则按原名称重命名，导入完成后会提

示重命名画面数量。

注意：导入多张画面指的是导入后缀为.codeonefs的画面，系统不支持一次性导入多张后

缀.codeonef画面。

1、导入导出单张画面

点击鼠标左键，选中需要下载的画面，点击鼠标右键，在右键菜单中选择“下载画面”。

选择文件夹，点击鼠标右键，在右键菜单中选择“导入画面”，选择画面，在“请输入画面

名称”浮框中输入画面名称，点击“确定”，即可完成单张画面的导入，如下图所示：

2、导入导出多张画面

键盘按住 Ctrl，并且点击鼠标左键，选中需要下载的多张画面，点击鼠标右键，在右键

菜单中选择“下载画面”。选择文件夹，点击鼠标右键，在右键菜单中选择“导入画面”，

选择画面，在“请输入文件夹名称”浮框中输入画面名称，点击“确定”，即可完成多张画

面的导入，如下图所示：
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第四章 组态环境

4.1组态界面

Vw组态界面在缺省条件下，最初打开 Vw时，可用元素均会显示，包含工程窗口，工具

栏，工具箱，用户名，画面编辑区，属性区，组态环境如下图所示：

4.2工程窗口

默认情况下工程浏览窗位于 Vw界面右下方，用于显示当前工程所建立的画面，如下图

所示，鼠标双击所选中的画面，则可在绘图区显示所选中的画面。

工具箱

工具栏

画面编辑区

用户名

属性区

工程窗口
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4.3工具箱

工具箱提供了 Vw所有可使用的元件及插件的展示面板，用户可以在该工具箱中查看当

前平台上所拥有的所有元件和插件，也可以从工具箱列表中选取自己所需要的元件进行画面

的绘制。工具箱包括四类工具，分别为基础元件、统计库、特殊插件库、自定义元件库，在

每个库中可以直观的看到 Vw提供的元件或控件的预览图，具体如下图所示：

工具箱可以通过点击右上角的“×”来隐藏。各个元件或控件的作用详见下表所述。

图标名称 图标 描述
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直线元件 用于用户在画面编辑区设计直线的元件

扇形元件 用于用户在画面编辑区设计扇形的元件

多边形元件 用于用户在画面编辑区设计多边形的元件

文本元件 用于用户在画面编辑区呈现文字信息的元件

写值元件 用于用户在画面预览时改写实时数据的元件

读取元件 用于用户在画面编辑区读取实时数据的元件

矩形元件 用于用户在画面编辑区设计矩形面板的元件

图形元件 用于用户在画面编辑区插入图片

趋势图控件 用于对工程上某段数据走势进行监控

趋势图-A控

件

用于对工程上一定时间跨度内每天某个时刻数

据的走势进行监控

散点图 用于对工程上某两个点数据变化进行显示

3D散点图 用于对工程上某三个点数据变化进行显示

柱状图控件
用于对不同数据进行对比，以直观显示给用户

数据的变化

报表控件 用于数据展示，并且可以将文件保存下来

饼图控件

用于体现各个模块数据在总量中的占用比，并

可以根据当前各模块的数据变化来动态的更新

其在总模块中的占比值
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雷达图控件
用于对数据进行分析，使用户能清晰了解数据

的变动情况及其好坏趋势

仪表盘控件 用于显示当前数据在仪表盘上的指示数值

报警控件
用于显示当前系统产生的报警，并可对报警进

行筛选、抑制

历史报警
用于显示当前系统产生的历史报警并可对历史

报警进行筛选、导出

历史数据监

测
用于显示数据点每秒的数值

PDF文档 用于 PDF文档的展示

视频控件 用于用户实现对某一区域的实时监控

数据库控件
用于对数据库信息进行查询、增加、修改、删

除操作

灯
通过颜色显示数据点状态，并且可以进行写 1

操作

嵌入式窗 用于工程中跳转到外部网页的插件

分页框 用于预览时不跳转的情况下显示不同画面

导航栏 用于设置导航，可配合分页框使用

滑动写值 用于数据点连续写值

工程报表组

件
用于生成报表的查询、预览、下载
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4.4工具栏

工具栏中包含了用户在使用过程中常用的按钮，有同步、清空、画布模板设置、预览、

保存、全部保存，它们以图标的形式直观的体现在工具栏上，方便用户进行快捷的操作。如

下图所示：

各个工具的作用详见下表所述。

图标名称 图标 描述

同步 用于同步服务器上的当前画面信息

清空 用于清空当前画面上的所有图素

画布尺寸 用于设置绘制界面画布尺寸

展示方式
用于设置预览时展示方式，包括平铺、适配、缩

放

预览 用于实现对工程画面的预览操作

保存

用于将当前浏览器中当前画面缓存信息提取，并

通过一定的组合方式提供给后台服务器进行存

储

全部

用户将当前浏览器中工程所有画面的缓存信息

提取，并通过一定的组合方式提供给后台服务器

进行存储

4.5用户名

用户进入 Vw组态界面前应先登录，登录后会用户需要选择工程，则可进入该工程的组

态界面，组态界面的右上方会显示该登录用户的用户名。如下图所示：
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4.6画面编辑区

画面编辑区是用户绘制画面的区域，用户可在画面编辑区插入元件、控件、图片等元素

组成一个完整的工程，如下图所示：

注意：若打开已有画面时提示“缓存已达上限”，如下图所示。需要保存内容后预览才

能看到修改的内容；在组态界面时刷新时也需先保存该画面，否则画面修改的内容会丢失。

出现该提示是由于画面内容已超出最大缓存限制。
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4.7属性区

元件的界面属性主要设计元件的排版、外观、ID、内容等基本属性，用户可通过修改元

件的界面属性来实现对所需要的工程画面界面排版。如下图所示：

元件的数据源配置指的是部分元件拥有链接工程 IO 点的能力，则需要为该类元件提供相

应的数据源配置界面。可以通过 IO手动输入、IO列表两种方式进行配置。使用 IO 手动输入

配置时，直接在”输入 IO 地址“输入框中，输入 Dw数据点表中 IO地址编号，点击“确定”

即配置成功。使用 IO 列表配置时，按顺序在设备、模板、IO地址下拉框中选取需要的 IO 点，

点击“确定”即配置成功，此时“输入 IO地址”输入框中，会返回该 IO 地址对应的编号。如

下图所示：
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第五章 画布管理

5.1清空当前画布

工程清空指的是当用户需要清空整个画面内容时，通过点击界面上的“清空”按钮，就

能将当前组态画面中所有的画面元素进行清空的操作，为用户进行画面组态时候提供便捷的

操作。

点击“清空”按钮，则会弹出是否确认删除的提示框，如下图所示：

点击“确定”按钮，则可确认清空操作，清空当前画面所有图素，清空成功后，会弹出

成功提示，如下图所示：

点击“OK”按钮，则可回到组态界面；若在清空操作确认提示框中点击“取消”按钮，

则表示取消该次清空操作，会自动回到组态界面，并且画面上的元素不会被清空。
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5.2画布尺寸修改

为了使组态界面能与实际展示界面匹配，通过工具栏中的画布尺寸的修改，可以改变要

进行组态的画布尺寸，则用户在实际设备上就能看到符合当前设备尺寸的画面。画面第一次

打开时画面尺寸为“画布编辑区”的尺寸。电脑显示屏比例一般为 16:9，建议画布尺寸可设

置为 1920×1080、1440×810。尺寸修改保存后，再次打开时画面为设定的尺寸。画布尺寸

修改如下图所示：
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5.3画布展示设定

为了使组态界面能与实际展示界面匹配，通过工具栏中的展示模式选择，可以选择当前

工程预览方式，包括平铺模式、适配模式、缩放模式。 默认为平铺模式。画布展示模式选择

按钮如下图所示：

1）平铺模式：不对内容进行任何缩放，保存原始的 1：1比例。若画布小于浏览器大小，

画面居中显示，其余位置填充灰色；若画布大于浏览器大小，画面对齐到浏览器的左上角。

按平铺模式进行预览，示例对应的画面如下图所示：
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2）适配模式：首先会填满浏览器不留边，填充后保存原始的宽高比不变，等比的适配浏

览器，适配后画面向设定的方向来填满整个浏览器。按适配模式进行预览，画面如下图所示：
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3）缩放模式：不保持原始宽高比缩放内容，缩放后画面内容正好填满浏览器窗口。若画

布小于浏览器大小，画面会拉伸；若画布大于浏览器大小，画面会压缩。按缩放模式进行预

览，画面如下图所示。
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5.4画面预览

工程预览是指当用户通过 Vw客户端完成了其想要的界面布局设计后，可通过点击“预

览”按钮，则系统会自动打开一张新的网页，实现对工程画面的预览操作。使得用户可以随

时的对自己已设计好的工程画面进行查看和检查，保证画面设计的质量。“预览”按钮如下

图所示。

5.5画面保存

画面保存是通过点击保存按钮，便可将当前已绘制好的画面信息保存到服务器中。当用

户下一次打开该工程时，会自动加载最新存储后的画面。通过该功能，便可实现工程网页画

面的在线更新。当前保存功能分为保存当前画面和保存全部画面，如下图所示：

若用户选择保存当前画面，则只保存当前画面信息至服务器；若用户选择保存全部画面，

则当前工程打开的所有画面信息都会保存至服务器。若用户点击“保存”按钮，成功后，系

统会弹出“您已成功保存该画面”的提示，如下图所示：
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点击“OK”按钮，则可自动回到组态画面。若用户点击“全部”按钮，则系统会弹出选

择所要保存画面的提示框，如下图所示：

用户可以点击“选择所有”按钮，则系统会将所有画面勾选，若再次点击“选择所有”，

则可取消勾选所有画面，如下图所示：

然后点击“开始上传”，上传成功后会提示每个画面是否保存成功，若保存成功，则会

提示：保存成功，如下图所示：
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用户也可选择画面进行保存，点击画面前方勾选框，则表示选择该画面进行保存，如下

图所示：

然后点击“开始上传”按钮，则可保存已选择的画面信息，如下图所示：

5.6画面切换

在画面编辑区上方会显示当前已打开的所有画面的标签，用户可在画面编辑区切换画面

进行组态，只需要点击画面的选项标签，则可切换至该画面进行组态，如下图所示：
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5.7图素管理

5.7.1 元件创建与拖拽

元件创建与拖拽功能，主要是指用户选中工具箱元件列表中的元件缩略图，拖拽至画面

编辑区上的操作。工具箱中的所有元件都拥有可被拖拽的权限。

5.7.2 元件选择

画面编辑元件选取指的是用户在编辑画面上，通过点击的方式实现对画面上的元件选取，

当选中该元件时，会以控制标来标识选中的元件，并且将选中元件的属性信息加载至右侧属

性栏中，如下图所示：

5.8元件删除

在画面编辑区上的元件都可进行删除操作，选中画面上某一元件，点击鼠标右键，在右

键菜单中选择“删除图素”或者点击键盘上的“Delete”按键，则可完成该元件的删除操作，

如下图所示：
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5.8.1 元件尺寸修改

在画面编辑区上的元件都可进行尺寸修改操作，选中画面上某一元件，移动控制标位置，

则可对元件尺寸进行相应修改，如下图所示：

5.8.2 右键菜单

右键点击元件出现菜单栏，如下图所示：
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1、基础编辑

基础编辑有复制、剪切、黏贴、撤销、恢复和删除操作。可以用 Ctrl或 Ctrl+A选中多个

或全部图素进行操作。

2、位置编辑

位置：改变图素的图层位置，具体功能有置于顶层、上移一层、下移一层、置于底层 4

个。

排列：使图素的位置按照一定规则排序（至少选中 2个图素），有 6种排列规则：左边

对齐、水平居中、右边对齐、顶端对齐、垂直对齐、底端对齐。

分布：使图素的位置按照一定规则分布（至少选中 3个图素），有 2种排列规则：横向

对齐、纵向对齐。

3、控件配置窗

控件配置窗只有趋势图、报表、历史报警、数据库、分页框、导航栏控件有使用到，并

且各个元件的控制配置窗都不一样。在其他情况下点击控件配置窗选项不会弹出控件配置窗。

具体配置见后文对应的元件介绍中。

5.8.3 颜色面板

点击任一元件属性栏中颜色输入框，打开颜色面板，如下图所示：
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在颜色面板的上方可以对需要的颜色进行选择，既可以直接通过左边图区对颜色进行选

择，也可以通过在右边输入 RGB、十六进制颜色值或 HSB进行选择。

下方的 8个小长方形能记录之前使用过的颜色（刷新或退出后会清除），方便多次使用

到相同的颜色时可以快速选出。

5.9同步画面

同步画面指的是用户可通过“同步”功能，同步服务器上该画面的数据。

点击“同步”按钮，则会弹出确认是否同步的提示框，如下图所示：

点击“确定”按钮，则可确认同步操作，从服务器同步该画面的数据，若画面中存在未

保存数据，则会被清除。若在同步操作确认提示框中点击“取消”按钮，则表示取消该次同

步操作，会自动回到组态界面，并且画面中未保存的数据不会被清空。
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5.10 画布属性

刚打开画布或点击画布空白处，右侧属性区显示该画布属性，如下图所示：

1、目标属性

ID：画布 ID固定为 page。

2、背景属性

填充：用于设定画布的填充颜色，点击颜色输入框则会弹出色板，选定所要设置的颜色

后，点击确认即可生效

图片：用于设定画布背景图片，点击图片框选择图片，点击确定即可生效。点击右侧的

删除按钮则清空图片，只显示填充颜色

5.11画布属性

刚打开画布或点击画布空白处，右侧数据源区显示该画布数据源，如下图所示：

1、数据模型

数据库：设置传递来的参数所对应的接口对象的数据集名称，用“,”分隔，配合文本元件、

矩形元件、图片元件的画面参数使用。

API：设置传递来的参数所对应的接口对象的 API名称，用“,”分隔，配合文本元件、矩形

元件、图片元件的画面参数使用。
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第六章 后台管理

Vw后台管理包括用户管理、工程管理、数据管理、账号设置。

管理员账号后台管理包括用户管理、账号设置。管理员登陆后进入创建工程师用户的界

面，管理员可在该界面对工程师用户进行新增、删除、修改工程师账号信息功能；在账号设

置可以进行密码的修改。

工程师账号后台管理包括用户管理、工程管理、数据管理、账号设置。工程师账号登陆

后进入工程选择界面，切换到后台管理后进入创建普通用户的界面，通过创建相关的用户信

息，并对其绑定相应的工程项目，从而实现普通用户可通过工程师创建的账号信息进行对相

应工程的访问；工程管理主要是提供给工程师一个对其所创建的所有项目工程信息的展示界

面；数据管理主要是配置第三方数据库接入 Vw的连接字符串；在账号设置可以进行密码的

修改。

6.1管理员权限

6.1.1 用户管理

超级管理登录后，可直接进入工程师用户管理界面，工程师用户管理呈现的内容包括六

个方面：

1、用户总列表

2、新建用户

3、编辑用户信息

4、删除用户

5、搜索功能

6、分页显示

1、用户总列表

工程师用户管理默认以列表形式展示当前超级管理员所分配的用户信息，包括编号、用

户账号、创建时间、状态、操作，超级管理员可通过翻页的形式进行对工程师用户列表信息

进行查看，一页显示 10条数据，如下图所示。在列表上方会显示当前列表用户总数，当搜索

时总数会修改为当前搜索条件下的用户总数。
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用户状态包括启用和禁用，可通过新建用户或者编辑用户信息时进行设置。

操作包括编辑和删除操作，编辑操作可修改用户状态、用户账号和用户密码；删除操作

可删除该条用户信息。

2、新建用户

（1）点击“+新增”按钮，则可弹出新增工程师用户浮框，如下图所示，设置用户状态：

包括启用和禁用两种，输入用户登录帐号、登录密码后，点击“保存”按钮则可完成新用户

的创建，点击“关闭”按钮则可关闭新增用户浮框，取消新建用户操作；用户帐号不能重名，

输入规则为：只能输入 5到 40位（字母，数字，下划线，减号）。用户密码输入规则为：只

能输入 3-30个字符组合；

（2）保存新增用户后则会重新加载工程师用户总列表，每次加载工程师用户总列表默认

显示的第一页；

（3）若输入空的用户帐号，则系统会提示“请输入用户名”，如下图所示：
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（3）若输入空的用户密码，则系统会提示“请输入用户密码”，如下图所示：

（4）若输入不符合规则的用户名，则系统会提示“用户名只能输入 5到 40位（字母、

数字、下划线、减号）”，如下图所示：

（5）若输入不符合规则的密码，则系统会提示“密码长度不能小于 5个字符”，如下图

所示：

（6）若输入重复的用户帐号，则系统会提示“用户名已存在”，新建用户失败，如下图

所示：
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3、编辑用户信息

（1）通过点击工程师用户总列表中指定用户后的“编辑”按钮，则可弹出编辑用户浮框，

如下图所示，编辑内容包括用户状态、用户账号、重置密码，通过点击“保存”按钮确认编

辑操作，点击“关闭”按钮则取消编辑操作；

（2）用户状态分为启用和禁用两种状态；

（3）用户帐号修改规则与新建用户时输入规则相同；

（4）点击“重置密码”按钮，则弹出“确认重置密码”的提示，如下图所示，点击“确

定”按钮，则弹出“重置密码成功，密码已重置为 123456”提示，如下图所示；若点击“取

消”按钮，则取消重置密码操作。
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4、删除用户

（1）通过点击工程师用户总列表中指定用户后的“删除”按钮，则可弹出删除用户确认

浮框，如下图所示，点击“确定”按钮，则确认删除用户操作，弹出“删除成功”提示，如

下图所示；若点击“取消”按钮，则取消删除用户操作，返回工程师用户总列表界面。删除

某一工程师用户后，则该工程师所创建的工程和普通用户都会被一起删除。

5、搜索功能

（1）搜索是在工程师用户信息总列表的基础上，通过用户帐号模糊搜索的方式快速查找

用户信息。

（2）例如输入信息，然后点击“搜索”按钮，则在工程师用户信息总列表中显示符合当

前搜索条件的用户信息，并且总条数显示符合当前搜索条件的用户总数，如下图所示：
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6、分页显示

分页显示的规则为：

（1）当总条数不超过每页显示总数 10时，不显示页码；

（2）当总页数小于等于 5时，显示全部页码，以及上一页和下一页标志；

（3）当总页数大于 5时，显示首页、上一页、下一页和末页标志，并且可通过输入页码

进行页面跳转，如下图所示。

（4）通过点击“1”或“首页”按钮可跳转至首页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（5）通过点击“最后一页”或“末页”可跳转至尾页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（6）通过点击“上一页标志”可跳转至当前页面的上一页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（7）通过点击“下一页标志”可跳转至当前页面的下一页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（8）通过点击当前显示的任意一页，可跳转至对应页，并且当前页以蓝色底纹显示。

6.1.2 超级管理员账号设置

当以超级管理员账号登录 Vw后台管理系统，在 Vw后台管理界面右上方点击用户名，在

弹出的选框中选择账号设置，则进入超级管理员账号设置界面，如下图所示，管理员可以通

过该页面修改自己的登录密码，修改时应遵循密码的输入规则：只能输入 3-30个字符组合，

新密码与确认密码输入内容需要一致，点击密码框右侧按钮，可改变密码明文/密文显示效果，

修改完成后点击“修改”按钮，则系统提示“成功：您已成功修改密码”，如下图所示，修

改成功后系统会自动跳转至登录界面，管理员需以修改后的密码进行登录。
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若输入的当前密码、新密码、确认密码符合密码输入规则，但是当前密码输入错误，则

点击“修改”按钮后系统会提示“修改失败：密码错误”，如下图所示：

若新密码与确认密码输入内容不一致，则系统会提示“两次输入密码不一致”，如下图

所示：
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6.2工程师权限

6.2.1 用户管理

工程师用户登录后，会进入工程选择界面，点击界面右上方用户名则可弹出用户具体信

息界面，如下图所示：

点击界面上的“后台管理”按钮，则可进入普通用户管理界面，普通用户管理呈现的内

容包括六个方面：

1、用户总列表

2、新建用户

3、编辑用户信息

4、画面权限管理

5、删除用户

6、搜索功能

7、分页显示

1、用户总列表

普通用户管理默认以列表形式展示当前工程师所分配的用户信息，包括编号、账号、密
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码、工程列表、创建时间、状态、操作，工程师可通过翻页的形式进行对普通用户列表信息

进行查看，一页显示 10条数据，如下图所示。在列表上方会显示当前列表用户总数，当搜索

时总数会修改为当前搜索条件下的用户总数。

用户状态包括启用和禁用，可通过新建用户或者编辑用户信息时进行设置。

操作包括编辑和删除操作，编辑操作可修改用户状态、用户账号、用户密码和工程列表；

删除操作可删除该条用户信息。

2、新建用户

（1）点击“+新增”按钮，则可弹出新增普通用户浮框，如下图所示，设置用户状态（包

括启用和禁用两种），输入用户登录帐号、登录密码，选择工程列表下需要分配给该普通用

户的项目工程后，点击“保存”按钮则可完成新用户的创建，点击“关闭”按钮则可关闭新

增用户浮框，取消新建用户操作；用户帐号不能重名。

（2）保存新增用户后则会重新加载普通用户总列表，每次加载普通用户总列表默认显示

的第一页；

（3）若输入空的用户帐号，则系统会提示“请输入用户名”，如下图所示：
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（4）若输入空的用户密码，则系统会提示“请输入用户密码”，如下图所示：

（5）若输入不符合规则的用户名，则系统会提示“用户名只能输入 5到 16位（字母、

数字、下划线、减号）”，如下图所示：

（6）若输入不符合规则的密码，则系统会提示“密码长度不能小于 5个字符”（实际只

能输入 30个字符），如下图所示：
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（7）若输入重复的用户帐号，则系统会提示“用户名已存在”，新建用户失败，如下图

所示：

（8）工程列表会显示工程师创建的所有工程，如下图所示，在下拉框中点击选中某一工

程后，则可在列表中显示选中工程，再次在下拉框点击选中该工程，则取消该工程在列表中

显示；工程师可通过点击每个工程前方的“x”按钮，取消选中该工程；通过点击工程列表右

侧的“x”按钮，则可以取消选中所有工程。

3、编辑用户信息

（1）通过点击普通用户总列表中指定用户后的“编辑”按钮，则可弹出编辑用户浮框，

如下图所示，编辑内容包括用户状态、用户账号、重置密码、工程列表，通过点击“保存”
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按钮确认编辑操作，点击“关闭”按钮则取消编辑操作；

（2）用户状态分为启用和禁用两种状态；

（3）用户帐号修改规则与新建用户时输入规则相同；

（4）工程列表中工程的选择与取消的方法与新建用户时方法相同。

4、画面权限管理

通过点击普通用户总列表中指定用户后的“权限”按钮，则可弹出权限管理浮框，如下

图所示。通过工程选择复选框可选择要分配权限的工程，对工程中各个画面分配访问、写值

权限。默认各个画面都有访问权限，没有写值权限。分配权限后，点击“确定”按钮，保存

该工程分配的权限；若点击“关闭”按钮，该工程的分配的权限不保存，返回普通用户总列

表界面。

5、删除用户

通过点击普通用户总列表中指定用户后的“删除”按钮，则可弹出删除用户确认浮框，

如下图所示，点击“确定”按钮，则确认删除用户操作，弹出“删除成功”提示，如下图所
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示；若点击“取消”按钮，则取消删除用户操作，返回普通用户总列表界面。

6、搜索功能

（1）搜索是在普通用户信息总列表的基础上，通过用户帐号模糊搜索的方式快速查找用

户信息。

（2）例如输入：hu3，然后点击“搜索”按钮，则在普通用户信息总列表中显示符合当

前搜索条件的用户信息，并且总条数显示符合当前搜索条件的用户总数，如下图所示：

7、分页显示

分页显示的规则为：

（1）当总条数不超过每页显示总数 10时，不显示页码；

（2）当总页数小于等于 5时，显示全部页码，以及上一页和下一页标志；

（3）当总页数大于 5时，显示首页、上一页、下一页和末页标志，并且可通过输入页码

进行页面跳转，如下图所示；
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（4）通过点击“1”或“首页”按钮可跳转至首页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（5）通过点击“最后一页”或“末页”可跳转至尾页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（6）通过点击“上一页标志”可跳转至当前页面的上一页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（7）通过点击“下一页标志”可跳转至当前页面的下一页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（8）通过点击当前显示的任意一页，可跳转至对应页，并且当前页以蓝色底纹显示。

6.2.2 工程管理

工程师用户登录后，进入 Vw 后台管理，选择后台管理中的工程管理，则可进入工程管

理界面，工程管理主要是提供给工程师一个对其所创建的所有项目工程信息的展示界面，方

便工程师能对其下所有项目的有效监管。在工程管理呈现的内容包括九个方面：

1、工程目录

2、进入组态画面

3、工程信息修改

4、删除工程

5、搜索功能

6、工程列表管理

7、分页显示

8、复制工程

9、导入导出工程

1、工程目录

工程目录显示当前工程师用户所创建的所有项目工程信息，如下图所示，工程师可查看

自己创建的每个项目工程的基本信息（包括工程名、工程描述、创建时间、工程编号、首页

名称）、工程列表信息（显示工程所包括的所有文件夹、画面，首页画面），每页默认显示

4个工程，默认展开显示每页的第一个工程信息，若要显示其他工程详细信息，则可通过点

击工程展开显示工程详细信息。
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2、进入组态画面

工程师通过点击右上角“打开工程”按钮（左边绿色按钮），即可展开当前工程的组态

画面，如下图所示：

3、工程信息修改

工程师通过点击右上角“修改”按钮（中间蓝色按钮），如下图所示，即可弹出编辑工

程信息的浮框，如下图所示，编辑内容包括工程名、工程描述、通信周期，通讯周期修改范

围为 1000ms-10000000ms，通过点击“保存”按钮确认编辑操作，点击“关闭”按钮则取消

编辑操作。
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4、删除工程

工程师通过工程右上角“删除”按钮（最右边红色按钮），如下图所示，则可弹出删除

工程确认浮框，如下图所示，点击“确定”按钮，则确认删除工程操作，弹出“删除成功”

提示，如下图所示；若点击“取消”按钮，则取消删除工程操作，返回工程目录界面。

5、搜索功能

（1）搜索是在工程目录的基础上，通过工程名模糊搜索的方式快速查找工程。

（2）例如输入：2，然后点击“搜索”按钮，则在工程目录中显示符合当前搜索条件的

工程信息，并且总工程数显示符合当前搜索条件的工程总数，如下图所示：
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图 10-41工程搜索

6、工程列表管理

工程列表显示当前工程包括的文件夹、画面、设定的首页信息，如下图所示，工程师可

对当前工程列表进行管理，包括删除、移动、重命名、新增、双击画面预览、设置首页功能，

具体可参考第 3章。

7、分页显示

分页显示的规则为：

（1）当总条数不超过每页显示总数 4时，不显示页码；

（2）当总页数小于等于 5时，显示全部页码，以及上一页和下一页标志；

（3）当总页数大于 5时，显示首页、上一页、下一页和末页标志，并且可通过输入页码

进行页面跳转，如下图所示；

（4）通过点击“1”或“首页”按钮可跳转至首页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（5）通过点击“最后一页”或“末页”可跳转至尾页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（6）通过点击“上一页标志”可跳转至当前页面的上一页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（7）通过点击“下一页标志”可跳转至当前页面的下一页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（8）通过点击当前显示的任意一页，可跳转至对应页，并且当前页以蓝色底纹显示。

8、复制工程

工程师通过点击右上角“工程备份”按钮，如下图所示，即可弹出工程备份确认浮框，
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如下图所示，点击“确定”按钮，则确认备份工程操作，弹出“备份成功”提示，如下图所

示；若点击“取消”按钮，则取消备份工程操作，返回工程目录界面。

9、导入导出工程

导出工程：工程师通过点击右工程上角“下载工程”按钮，如下图所示，即可下载工程，

下载文件名称按照工程名称命名，如下图所示。

工程导入：工程师通过点击右上角“导入”按钮，如上图所示，选择导入工程，并输入

符合规则的工程名称，点击“确定”按钮即可导入工程，如下图所示。
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6.2.3 工程师账号设置

当以工程师账号登录 Vw后台管理系统，在 Vw后台管理界面右上方点击用户名，在弹出

的选框中选择账号设置，则进入工程师账号设置界面，如下图所示，工程师可以通过该页面

修改自己的登录密码，修改时应遵循密码的输入规则：只能输入 3-30个字符组合，新密码与

确认密码输入内容需要一致，点击密码框右侧按钮，可改变密码明文/密文显示效果，修改完

成后点击“修改”按钮，则系统提示“成功：您已成功修改密码”，如下图所示，修改成功

后系统会自动跳转至登录界面，工程师需以修改后的密码进行登录。
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若输入的当前密码、新密码、确认密码符合密码输入规则，但是当前密码输入错误，则

点击“修改”按钮后系统会提示“修改失败：密码错误”，如下图所示：

若新密码与确认密码输入内容不一致，则系统会提示“两次输入密码不一致”，如下图

所示。

若工程师忘记密码，则点击“忘记密码”按钮，系统会提示“请联系管理员重置您的密

码”，如下图所示：
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6.2.4 模板管理

模板管理主要配置第三方数据库接入 Vw的连接字符串，现在支持MySQL、SQL Server、

Oracle三种类型的数据库。接入的第三方数据库，需保证 Dw所在服务器可以访问到。

工程师账号登录后，会进入工程选择界面，点击界面右上方用户名则可弹出用户具体信

息界面，如下图所示。点击界面上的“后台管理”按钮，则可进入 Vw后台管理界面，点击

“数据管理-数据集管理”按钮，可切换到数据集管理界面，如下图所示。

数据集管理分为数据集和数据库两个部分，在配置数据集前，需要先配置数据库。

数据库部分呈现的内容包括六个方面：

1、数据库列表

2、新建数据源

3、编辑数据源
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4、删除数据源

5、搜索功能

6、分页显示

1、数据库列表

数据库部分默认以列表形式展示数据源信息，包括编号、数据源名称、数据库类型、URL、

数据库名称、编码方式、最后操作时间、操作，工程师可通过翻页的形式进行对数据源列表

信息进行查看，一页显示 10条数据，如下图所示。在列表上方会显示数据源列表总数，当搜

索时总数会修改为当前搜索条件下的数据源总数。

操作包括编辑和删除操作，编辑操作可修改数据源名称、数据库类型、数据库地址、连

接用户名、数据库密码、数据库名称和数据库编码；删除操作可删除该条数据源。

2、新增数据源

点击“新增”按钮，则可弹出新增数据源浮框，包括数据源名称、数据库类型、驱动器

名称、数据库地址、连接用户名、数据库密码、数据库名称、数据库编码。输入、选择正确

信息后，点击“测试连接”按钮可以测试数据源是否连接上数据库；点击“保存”按钮可完

成数据源的创建；点击“关闭”按钮可以关闭新增数据源浮框，取消新建数据源操作。如下

图所示。输入主要点为：

1) 数据源名称：必填项，可根据个人需要填写，不可重复，只能输入 0-40位字符组合。
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2) 数据库类型：现支持MySQL、SQL Server、Oracle。

3) 驱动器名称：选择好数据库类型后会自动显示。

4) 数据库地址：必填项，填写数据库的 IP地址。

5) 连接用户名：数据库用户名。

6) 数据库密码：连接数据库的用户的密码。

7) 数据库名称：必填项，连接的数据库的名称。

8) 数据库编码：通常设置为自动即可。

常见系统提示：

（1）保存新增数据源后则会重新加载数据源列表，每次加载数据源列表默认显示的第一

页；

（2）若输入空的数据源名称，点击“保存”，系统会提示“请输入数据源名称”；

（3）若输入空的数据库地址，点击“保存”，系统会提示“请输入数据库地址”；

（4）若输入空的数据库名称，点击“保存”，系统会提示“请输入数据库名称”；

（5）若数据源名称与已有的重复，点击“保存”，系统会提示“数据源名称重复”；
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（6）若输入的连接信息有错误，点击“点击测试连接”则系统会提示“数据源连接失败”，

如下图所示。此时，可检查数据库地址、数据库名称、连接用户名、数据库密码是否正确。

若确认正确，可检查第三方数据库和 Dw网络是否连通。

3、编辑数据源

通过点击数据库列表中指定数据源后的“编辑”按钮，则可弹出编辑数据源浮框，编辑

内容包括包括数据源名称、数据库类型、驱动器名称、数据库地址、连接用户名、数据库密

码、数据库名称、数据库编码，通过点击“测试连接”按钮可以测试数据源是否连接上数据

库，点击“保存”按钮确认编辑操作，点击“关闭”按钮则取消编辑操作；如下图所示：
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4、删除数据源

通过点击数据库列表中指定数据源后的“删除”按钮，则可弹出删除数据源确认浮框，

如下图所示，点击“确定”按钮，则确认删除数据源操作，弹出“删除成功”提示，如下图

所示；若点击“取消”按钮，则取消删除数据源操作，返回数据源列表界面。删除某一数据

源后，则该使用该数据源的报表控件、数据库控件需要从新选择数据源后才能使用。
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图 10-62删除数据源成功提示界面

5、搜索功能

搜索是在数据源列表信息总列表的基础上，通过数据源名称模糊搜索的方式快速查找数

据源信息。

例如，输入：mysql，然后点击“搜索”按钮，则在数据源信息总列表中显示符合当前搜

索条件的数据源信息，并且总条数显示符合当前搜索条件的数据源总数，如下图所示：

6、分页显示

分页显示的规则为：

（1）当总条数不超过每页显示总数 10时，不显示页码；

（2）当总页数小于等于 5时，显示全部页码，以及上一页和下一页标志；

（3）当总页数大于 5时，显示首页、上一页、下一页和末页标志，并且可通过输入页码

进行页面跳转，如下图所示；

（4）通过点击“1”或“首页”按钮可跳转至首页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（5）通过点击“最后一页”或“末页”可跳转至尾页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（6）通过点击“上一页标志”可跳转至当前页面的上一页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（7）通过点击“下一页标志”可跳转至当前页面的下一页，并且当前页以蓝色底纹显示；

（8）通过点击当前显示的任意一页，可跳转至对应页，并且当前页以蓝色底纹显示。
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数据集部分呈现的内容包括七个方面（后 3条参照上面的描述使用）：

1、数据集列表

2、新建数据集

3、编辑数据集

4、预览数据集

5、删除数据集

6、搜索功能

7、分页显示

1、数据集列表

数据集部分默认以列表形式展示数据集信息，包括编号、数据模板、类型、数据源对象、

SQL信息、参数信息、最后操作时间、操作，工程师可通过翻页的形式进行对数据源列表信

息进行查看，一页显示 10条数据，如下图所示。在列表上方会显示数据集列表总数，当搜索

时总数会修改为当前搜索条件下的数据集总数。

操作包括预览、编辑和删除操作，预览操作可以直接查看数据集运行状态；编辑操作可

修改数据集名称、查询类型、选择数据库表、脚本命令、参数设置；删除操作可删除该条数

据集。
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2、新增数据集

点击“新增”按钮，则可弹出新增数据源浮框，包括数据集名称、查询类型、选择数据

库表、脚本命令、参数设置。输入、选择正确信息后，点击“保存”按钮可完成数据集的创

建；点击“关闭”按钮可以关闭新增数据集浮框，取消新建数据集操作。如下图所示。输入

主要点为：

1) 数据集名称：必填项，可根据个人需要填写，不可重复，只能输入 0-40位字符组合。

2) 操作类型：查询类型只进行查询操作；控制类型能通过数据集对数据库进行修改。

3) 选择数据库表：选择数据集所用到的表，若选错则预览时会出现报错。

4) 脚本命令：数据库 SQL语句，数据集的核心。

5) 参数设置：对脚本命令中出现并需要执行输入操作的参数规定类型和默认值（可不设置）。

建议参数使用大写字母。
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常见系统提示：

（1）保存新增数据源后则会重新加载数据源列表，每次加载数据源列表默认显示第一页；

（2）若输入空的数据集名称，点击“保存”，系统会提示“请输入数据集名称”；

（3）若输入空的脚本命令，点击“保存”，系统会提示“请输入查询语句”。

3、编辑数据集

通过点击数据集列表中指定数据集后的“编辑”按钮，则可弹出编辑数据集浮框，编辑

内容包括包括数据集名称、查询类型、选择数据库表、脚本命令、参数设置，点击“保存”

按钮确认编辑操作，点击“关闭”按钮则取消编辑操作；如下图所示：
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4、预览数据集

通过点击数据库列表中指定数据源后的“预览”按钮，则可弹出预览浮框，查看返回数

据，若提示“获取数据库表异常”说明数据库表有误，若出现其他错误提示，则说明脚本命

令有误；查询类型数据集可在参数列表填入数据，点击右上角的刷新进行查询操作；控制类

型数据集在预览时即执行脚本命令，修改参数后点击右上角的刷新可再次执行脚本命令。如

下图所示：
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6.2.5 API管理

API管理主要配置 API接口，即应用程序编程接口，需保证 Dw所在服务器可以访问到。

工程师账号登录后，会进入工程选择界面，点击界面右上方用户名则可弹出用户具体信

息界面，如下图所示。点击界面上的“后台管理”按钮，则可进入 Vw后台管理界面，点击

“数据管理-API管理”按钮，可切换到 API管理界面，如下图所示。
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数据库部分呈现的内容包括七个方面（后 3条参照上面的描述使用）：

1、接口列表

2、新增接口

3、编辑接口

4、预览接口

5、删除接口

6、搜索功能

7、分页显示

1、接口列表

API管理默认以列表形式展示数据集信息，包括编号、接口名称、接口类型、接口地址、

请求类型、参数信息、操作时间、操作，工程师可通过翻页的形式进行对数据源列表信息进

行查看，一页显示 10条数据，如下图所示。在列表上方会显示数据集列表总数，当搜索时总

数会修改为当前搜索条件下的数据集总数。

操作包括预览、编辑和删除操作，预览操作可以直接查看接口运行状态；编辑操作可修

改操作类型、接口名称、访问地址、请求类型、请求头部、数据索引、参数设置；删除操作

可删除该条接口。
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2、新增接口

点击“新增”按钮，则可弹出 API接口浮框，包括操作类型、接口名称、访问地址、请

求类型、请求头部、数据索引、参数设置。输入、选择正确信息后，点击“保存”按钮可完

成数据集的创建；点击“关闭”按钮可以关闭新增数据源浮框，取消新建接口操作。如下图

所示。输入主要点为：

1) 操作类型：查询类型只能进行查询操作，一般使用 get和 post请求；控制类型能通过接口

对对象数据进行增加、修改、删除操作，使用 post、put和 delete请求。

2) 接口名称：必填项，可根据个人需要填写，不可重复，只能输入 0-40位字符组合。

3) 访问地址：API接口地址，开头需要带上 http://，否则预览时会报错。

4) 请求类型：get、post、put、delete四种请求类型。

5) 请求头部：若不需要特定的数据头，填{}即可。

6) 数据索引：根据填入的数据索引显示指定的数据内容。例如 data/data。

7) 参数设置：对 API接口中需要执行输入操作的参数规定类型和默认值（可不设置）。
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常见系统提示：

（1）保存新增数据源后则会重新加载数据源列表，每次加载数据源列表默认显示第一页；

（2）若输入空的接口名称，点击“保存”，系统会提示“请定义接口名称”；

（3）若输入空的访问地址，点击“保存”，系统会提示“请输入接口访问地址”。

3、编辑接口

通过点击数据集列表中指定数据集后的“编辑”按钮，则可弹出编辑数据集浮框，编辑

内容包括包括操作类型、接口名称、访问地址、请求类型、请求头部、数据索引、参数设置，

点击“保存”按钮确认编辑操作，点击“关闭”按钮则取消编辑操作；如下图所示：
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4、预览接口

通过点击数据库列表中指定数据源后的“预览”按钮，则可弹出预览浮框，查看返回数

据，若出现错误提示，则说明接口地址有误或连接不上接口；查询类型数据集可在参数列表

填入数据，点击右上角的刷新进行查询操作；控制类型数据集在预览时即执行脚本命令，修

改参数后点击右上角的刷新可再次执行脚本命令。如下图所示：
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6.2.6 报表管理

该模块为工程师账号提供报表管理功能，包括报表模板、报表任务两个模块。工程师通

过添加报表模板、创建报表任务，即可生成对应模板的报表。用户可以根据自己的需求选择

报表类型、算法、精度、执行时刻等。对因为网络等原因导致报表未生成的，可以通过异常

任务补生成对应报表。报表默认保存时间 60天，超过时间的报表会自动删除，若要保存的报

表请及时下载。

工程师账号登录后，会进入工程选择界面，点击界面右上方用户名则可弹出用户具体信

息界面，如下图所示。点击界面上的“后台管理”按钮，则可进入 Vw后台管理界面，点击

左侧菜单栏中“报表管理”，可切换到报表管理界面，如下图所示。
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报表管理呈现的内容包括两个方面：

1、报表模板管理

2、报表任务管理

1、报表模板管理

报表模板管理为工程师提供报表模板的新增、删除、下载、预览、查询服务，如下图所

示。

（1）报表模板新增。点击“新增”按钮，则可弹出新增模板浮框，包括模板类型选择、

模板文件选择，如下图所示。模板类型包括日报、月报；模板文件只支持后缀为.xlsx的 Excel

表格。选择模板后，点击“上传”按钮，模板上传到后台；点击“关闭”按钮，取消新增模

板。

注意:

 报表模板第一行需留白，用于填充 IO 点。

 日报第一列必须是时间，格式为 hh:mm:ss，用于确认报表调取的起始时间。

（2）报表模板删除。报表模板列表操作中，点击“删除”按钮，则可弹出删除模板浮框，
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如下图所示。点击“确定”按钮，该模板删除。点击“取消”，取消该模板的删除。点击“确

认”时，若该模板已创建了任务，会提示“此模板有任务使用，不允许删除”，需先删除相

关任务后才能删除该模板，如下图所示。

（2）报表模板下载。报表模板列表操作中，点击“下载”按钮，可以从服务器把该模板

下载到本地。

（3）报表模板预览。若服务器安装了预览服务，报表模板列表操作中点击“预览”按钮，

可以在线预览该模板。报表在线预览缓存默认 1 分钟清理一次。

（4）报表模板查询。点击“查询”按钮，可以按照类型查询报表模板。

2、报表任务管理

报表任务管理为工程师提供报表任务的新增、删除、编辑、查询、异常任务处理服务，

如下图所示。

（1）报表任务新增。点击“新增”按钮，则可弹出新增任务浮框，包括任务状态、任务

编号、任务名称、任务类型、模板选择、算法类型、时间精度、IO 列表、写入位置、执行时

刻，如下图所示。正确选择、填写相关内容后，点击“上传”按钮，报表任务添加成功；点

击“关闭”按钮，报表任务不添加。
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 任务状态：“启用”时，到执行时刻该任务执行；“关闭”时，到执行时刻该任务不执

行。

 任务编号：非填项，系统自动生成。每条任务都有一个任务编号，且不重复。

 任务名称：该条任务的名称，最多 80个字符。

 任务类型：下拉列表选择，包括日报、月报。选择类型后，模板选择中会以下拉列表形

式列该类型所有报表模板。

 模板选择：下拉列表选择，根据选择的任务类型列出所有报表模板。

 算法类型：下拉列表选择，包括平均值、时刻值、最大值、最小值。平均值：根据时间

精度，计算该精度内数据的平均值填充到表格。时刻值：根据时间精度，把对应时刻数

据填充到表格。最大值：根据时间精度，计算该精度内数据的最大值填充到表格。最小

值：根据时间精度，计算该精度内数据的最小值填充到表格。

 时间精度：报表计算的精度，单位为秒（S），月报精度最小不小于 60秒。

 IO 列表：报表要统计的 IO点列表，最多 15个 IO 点序，以,分隔。

 写入位置：报表第一个数据要填入的位置，根据报表模板进行设置，字母需要大写。

 执行时刻：报表执行的时刻，格式 hh:mm:ss。日报每天按照执行时刻执行日报表任务，

生成日报表；月报每月 1日按照执行时刻执行月报表任务，生成月报表。

例：若报表类型为日报，报表模板中最后一个时间是 12:00:00，算法为平均值，精度为
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3600，写入位置 B3，如下图所示。则生成报表时，Excel表格第一行会自动填充 IO 列表中填

写的 IO 点序；在 B3的位置开始填充数据，第一行计算的是 12:00:00到 12:59:59这段时间的

平均值。若该时刻 IO 点没有数据，则空白；若该时刻 IO点通讯质量异常，则填充#，如下图

所示。

（2）报表任务删除。报表任务列表操作中，点击“删除”按钮，则可弹出删除任务浮框，

如下图所示。点击“确定”按钮，该任务删除；点击“取消”，取消该任务的删除。



Vw用户操作手册

78 / 106

（3）报表任务编辑。报表任务列表操作中，点击“编辑”按钮，可以对已创建的模板在

编辑。除任务编号不可修改，其他内容都可以进行编辑。

（4）报表模板查询。点击“查询”按钮，可以按照类型查询报表任务。

（5）手动生成。点击“手动生成”按钮，会弹出“手动报表生成”浮框。下拉列表中选

择报表类型、报表任务、生成时间后，点击“生成报表”，立即生成对应任务报表。如下图

所示。报表生成完成后，会弹出对应的返回，如下图所示。

（6）报表任务异常处理。点击“异常任务”按钮，会弹出“异常任务列表”浮框，如下

图所示。在异常任务列表操作中，点击“执行”按钮，立即生成对应报表。在异常任务列表

操作中，点击“删除”按钮，则可弹出删除异常任务浮框，如下图所以，点击“确定”按钮，

该异常任务删除，点击“取消”按钮，取消该异常任务的删除。点击“查询”按钮，可以按

照任务名称、任务类型组合筛选异常任务。
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第七章 数据库控件操作示例（使用数据集）

7.1后台管理添加数据集

数据库控件和报表控件都要使用到数据集，所以使用数据库控件和报表控件前要到后台

管理的数据管理界面查看有没有需要的数据集，如果没有，则要点击新增，首先要在数据库

部分添加需要的数据集，如下图所示。可以连接的数据库类型有三种，即MySQL、SQL Server

和 Oracle。

添加完数据库后，要切换到数据集部分添加数据集。需要填写数据集名称、选择数据库

表、输入脚本命令、设置参数。
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7.1.1 数据集查询命令的配置

操作类型为查询时，脚本命令也相应的使用查询命令，下方输入的参数需要在脚本命令

中出现过才能正常生效，具体操作如下图所示：

排序功能可以在报表控件中实现。

7.1.2 数据集提交命令的配置

操作类型为控制时，脚本命令也相应的使用控制命令。数据源提交命令是预览时点击确

认会生效的数据库语句。此处使用的是提添加语句（还可以使用修改、删除语句，甚至新建、

删除数据库、表等语句），如下图所示：
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配置提交命令的示例如下：

(1) 插入数据：INSERT INTO test (id,name) VALUES(@ID,@NAME);

(2) 修改数据：UPDATE tb_c1 SET name=@NAME, password=@PASSWORDWHERE

id=@ID;

(3) 删除数据：DELETE FROM tb_c1 WHERE id=@ID;

7.2控件属性窗的配置

7.2.1 基础设置的配置

要配置基础设置，首先要知道对应的表的字段名称。可通过点击数据集右侧的预览进行

查看，如下图所示：
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根据得到的字段名有选择的填写基础设置，点击确认保存（此处的保存与画布上的保存

互不干扰，报表控件的操作类似）。具体操作如下图所示：
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7.2.2 下拉框配置

下拉框配置是和基础配置中的 select 类型配合使用的，“基础设置”中类型选择 select,

点击“确认”，之后才能在“下拉框配置”中看到对应的字段。具体操作如下图所示：

7.3预览使用

7.3.1 查询

在预览界面进行查询操作，在数据源设置为提交的数据库控件的输入框内输入数据，点

击查询，就会在下方的数据源设置为查询的数据库控件显示查到的第一个结果，如下图所示：

7.3.2 执行提交命令

对下方输入框内的数据进行编辑操作，然后点击确认，弹出提示弹窗，再点击确认执行

数据库插入语句，如下图所示：
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数据插入之前的表，如下图所示：

数据插入之后的表，如下图所示：
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第八章 API接口使用示例

8.1后台管理添加 API接口

数据库控件和报表控件都要使用到 API接口，所以使用数据库控件和报表控件前要到后

台管理的数据管理-API管理界面查看有没有需要的 API接口，如果没有，则要点击新增，如

下图所示。

依照接口的访问地址所拥有的功能，设置接口的请求类型：

(1) get：向特定资源发出请求（请求指定页面信息，并返回实体主体）；

(2) post：向指定资源提交数据进行处理请求（提交表单、上传文件），又可能导致新的资源

的建立或原有资源的修改；

(3) put：向指定资源位置上上传其最新内容（从客户端向服务器传送的数据取代指定文档的

内容）；

(4) delete：请求服务器删除 request-URL所标示的资源。

依照接口的请求类型，进一步设置接口的操作类型，get请求可以直接设置为查询；post

请求不对数据进行修改时，可设置为查询，需要对数据进行修改，则设置为控制；put和 delete

可以直接设置为控制。

https://so.csdn.net/so/search?q=%E8%A1%A8%E5%8D%95&spm=1001.2101.3001.7020
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若接口进行请求时需要相应的参数，则可在参数列表进行设置。

8.2接口在数据库控件的使用

8.2.1 基础设置的配置

要配置基础设置，首先要知道对应的接口返回字段。可通过点击数据集右侧的预览进行

查看，如下图所示：

根据得到的字段名有选择的填写基础设置，点击确认保存（此处的保存与画布上的保存

互不干扰，报表控件的操作类似）。具体操作如下图所示：

若是 API接口中设置了数据索引，例如 data/data，则直接从数据索引标识的位置开始填

写字段名。如上述的 API以 data/data作为数据索引，则字段名不需要填写 data[0].的前缀。如

下图所示：
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8.2.2 预览使用

在预览界面进行查询操作，在数据源设置为提交的数据库控件的输入框内输入数据，点

击查询，就会在下方的数据源设置为查询的数据库控件显示查到的第一个结果，如下图所示：

对下方输入框内的数据进行编辑操作，然后点击确认，弹出提示弹窗，再点击确认执行

数据库插入语句，如下图所示：

数据插入之前的表，如下图所示：
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数据插入之后的表，如下图所示：

8.3接口在报表控件的使用

8.3.1 基础设置的配置

在报表使用 api 接口，首先接口返回的数据要符合一定的格式要求。可通过点击数据集

右侧的预览进行查看，如下图所示：
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api接口返回的数据格式符合在报表的使用要求的情况下，根据得到的字段名有选择的填

写基础设置，点击确认保存（此处的保存与画布上的保存互不干扰，报表控件的操作类似）。

具体操作如下图所示：

注意，若是 API接口中设置了 data/data的数据索引，会识别不到字段。

8.4接口在下拉菜单和的日期时间选择控件的使用

下拉菜单和日期时间选择控件会配合趋势图组件 A或趋势图组件 B控件进行使用，下面

以趋势图组件 B控件为例进行说明
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8.4.1 基础设置的配置

1、下拉菜单控件的下拉列表(读)选点

下拉菜单的下拉列表(读)使用的 api接口，返回的数据要符合一定的格式要求。可通过点

击数据集右侧的预览进行查看，如下所示：

{

data:{dataSet:[{text:"电压",value:"voltage"},{text:"电压",value:"voltage"}]}

}

api接口返回的数据格式符合在报表的使用要求的情况下，选择该条 API接口，在当前关

联字段名中填入 data.dataSet，点击确认保存。具体操作如下图所示：

注意，若是 API接口不设置数据索引，会识别不到字段。

2、下拉菜单控件的输出字段(写)选点

下拉菜单的输出字段(写)使用的 api接口，为趋势图组件 B控件获取数据的 api接口，在

选点时选择该 api接口中的 roomId参数（趋势图组件 B控件中为 groupCode）即可。

3、日期时间选择控件

日期时间选择控件使用的 api接口，为趋势图组件 B控件获取数据的 api接口，在选点时

选择该 api接口中的 dayTime参数（关联时间字段）即可。
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8.4.2 预览使用

在保证下拉菜单、日期时间选择和趋势图组件 B控件都配置好的情况下预览，可通过点

击下拉菜单控件选择需要的字段，点击日期时间选择控件选择需要的日期，趋势图组件 B控

件会显示相应位置和日期的数据。
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第九章 可复用操作窗应用示例

实际工程应用中，可能存在众多同类设备关联操作窗的需求，例如：有多个房间，每个

房间都有一个灯光和传感器，需要用操作窗显示每个房间的灯光和传感器数据。

按照传统 Vw工程创建方式，每个房间都需要一个操作窗来读取显示的数据。操作窗创

建过多，将导致系统工程画面庞大，进而影响系统性能。这种情况下，可以考虑用可复用操

作窗。

可复用操作窗的使用，首先需要在 Dw将数据点设定自定义标签（同类设备绑定），接

着在 Vw后台管理设置 API接口，最后在 Vw组态画面设置联动画面以及画面参数。

可复用操作窗功能，要求适配的软件为 Dw-V1以上，Vw-V0.5以上。

接下来，以上述情景为例，介绍可复用操作窗的具体实践操作。

9.1Dw数据点设置

在 Dw中，分别建立不同设备，在设备下分别创建具体的 IO点。如下图所示，创建了 3

个不同的设备。

在每个设备下，分别创建了两个 IO 点，如下图所示：

挨个编辑数据点，给数据点设置 ICS标签。标签格式为：自定义前缀+设备地址+下划线+

自定义别名

,如 dev397_light和 dev397_sensor，其中 397是该 IO 点所属的设备地址（在上一级设备列表
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中可查看）。

9.2Vw新增 API接口

进入 Vw的后台管理-数据管理-API管理中新增接口信息。点击新增数据源，在对话

框中设置相关信息。

 操作类型：固定为查询

 接口名称：自定义

 访问地址：格式为 http://网关 IP:Port/工程 ID/rtcdb/App/getDeviceRTData，其中网

关 IP、端口和工程 ID，应和实际保持一致。
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 请求类型：固定为 post

 请求头部：固定为{}

 数据索引：固定为 data/data

 参数：添加三个，固定为 devId、tagPrefix和 keyType，其中 keyType 默认值为

byCustomTag

示例图如下：

完成保存后，点击预览。在预览窗口左侧参数列表中，分别输入 devId 和 tagPrefix相

应值。

 devId：设备地址

 tagPrefix：IO点自定义标签中的自定义前缀+设备地址

注意：这两个参数数值，应和 Dw中设置值保持一致。

输入完毕，点击右上角的刷新按钮，页面将显示对应接口返回结果。

返回结果中，包含了该设备下自定义别名 IO 点的具体信息，参数意义如下：

 q：通信质量

 sTs：系统时间
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 v：数据点数值

 dataType：数据类型

 id：IO地址

 ts：数据引擎时间

9.3Vw画面组态

（1）可复用操作窗设计

新增画面，添加需要的元素，如下图所示，

选择需要的 IO 关联元件，进行点序配置，数据源选择 API接口，选中自定义的接口名称，

在当前关联字段名中填入所需关联字段名。关联字段名格式：自定义别名.参数，可根据数据

源预览时返回的信息进行设置。
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本示例中，分别给两个读值元件关联字段名 light.v和 sensor.v

（2）组态画面设置

在 Vw组态页面上，放置 3个图片元件（根据实际需要，可选择文本、矩形或图片元

件等），将该元件关联联动操作窗并设置画面参数。

画面参数格式为{"api":{"接口名称":{ "devId": "设备地址","tagPrefix": "自定义标签前缀+

设备地址"}}}

本例中，3个图片元件，关联的画面参数分别设置为

{"api":{"devapi":{ "devId": "397","tagPrefix": "dev397"}}}

{"api":{"devapi":{ "devId": "398","tagPrefix": "dev398"}}}

{"api":{"devapi":{ "devId": "399","tagPrefix": "dev399"}}}

（3）预览画面

画面组态完成，点击预览，点击相应元件后，即可打开联动操作窗查看到对应的画面数

据。
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第十章 常见问题排查

1. 系统首次登录，提示登录账号密码错误

排查思路：

1 检查部署的 Vw 服务，mysql 库名称是否为 codeonewebdb。

2. 预览状态下，IO 点序的关联字段显示*

排查思路：

2 检查 Dw 工程是否正常发布；

3 检查部署 Vw 时，工程 ID 是否填写正确；

② 检查 Dw 上设置的 engi、Bw 或其他控制站是否正常运行。

3. 元件属性可见性设置为 none 后，画布上无法再定位到该元件

排查思路：

点击画布窗口属性栏下拉按钮，可以查看到当前画布上所有元件。点击该隐藏元件即可列出

该元件属性。

4. 后台工程管理，下载工程失败

排查思路：工程文件太大，将导致下载工程失败。建议联系工程师，通过操作后台工程文件

的方式进行工程复制和迁移。
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